Attaché Brief Case
Computer

Systems

Inc™

RITS DANS CETTE
ARTE DE REFERENCE:

ABCC SO0XL/GT MKI, I, Il révisions i a xiv (y
compris 10 000XL/GT)™

Nous vous remercions d'avoir acheté un nouvel
ordinateur ABCCST™, fabriqué et fignol¢ par des
artisans et des ingénieurs qualifiés a partir des
matériaux les plus raffinés. Nous espérons qu'il
vous apportera pendant de nombreuses années de
bons et loyaux services. Lisez attentivement ce
manuel avant de tester votre nouvel Attache Brief
Case Computer
d'enregistrement ci-jointe pour beneficier des deux
ans de garantie d'entretien holographique a vue.

Retournez-nous aussi la carte

0 Attaché Brief Case Computer System
Inc™. Tous droits réserves.

GARANTIE:

ABCCSI, ses filiales et ses partenaires ne s'engagent
que pour les applications auxquelles ce produit
était originellement destiné, La garantie sera nulle
et non avenue si le systeme est utilisé dans des
conditions particulieres telles que températures
extrémes, humidité, guerre, tremblements de terre,
vide ou haute pression. Conservez-le a +/- 100m du
niveau de la mer pour vous assurer une opéeration
correcte des systémes de calibration et des

de projection holographique,

Fonctionne sur batteries nucléaires de 12 9V (non
fournies). ABCCSI recommande les
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INTRODUCTION

Bienvenue dans le monde excitant des ordinateurs
attaches-case holographiques, outil révolutionnaire
dans les systemes de communications et de
controle portatifs. Votre appareil ABCCSI™ fera
partie intégrale de vos besoins en communication
et controle jusqu'a la prochaine décennie. En
utilisant cet appareil avec soin, vous devriez en
tirer un service sans probltme pendant des années.
Dans le cas peu probable d'un defaut d'utilisation,
veuillez contacter votre point de maintenarnce le
plus proche dont les détails devraient se trouver
sur la couverture.

PREMIERE PARTIE - CONCEPTS
D'OPERATION GENERAUX

- 500X MKI, I, II révisions i a xiv {
compris 2000XL/GT)™
Ces appareils sont conqus pour étre reliés a un
maximum de quatre dispositifs de cont
intelligents indépendants tels que des sys




droides ou des installations miniéres. Voyez volre
distributeur ou magasin le plus proche pour des
détails sur l'achat de droides et de piéces

wdard

detachees. Lorsque les droides militaires sti
sont reliés a ce systéme, toutes leurs capacités en
matiere d'arsenal et d'armement peuvent étre
manipulées a partir de la console de controle de
l'appareil ABCCSI™,

Les appareils S00XL™ ont six systémes de
visualisation et de contrdle indépendants.

l'écran principal est souvent relié & un module de
vue dans 'un de vos droides, le plus souvent le
chef. Dans la plupart des cas, il s'agira d'une
simulation holographique en 3 dimensions abi-
focale du monde vu par les yeux de votre droide.
La version la plus récente de cet appareil permet,
en priorité, a la visualisation d'étre transférée
manuellement entre quatre systémes-droides au
plus (s'ils fonctionnent).

Il v a cing systemes de controle supplémentaires
sur lappareil, places en ligne au sommet de
l'attache-case pour les dispositifs de controle
externes. Un moniteur est alloué a chaque droide
et un cinquieme a la source de visualisation
manuelle, le plus souvent une camera a distance,
Chacun des cing systémes de controle peut étre
activé et desactive grace a un clavier de controle a
distance qui se trouve dans la partie inférieure
droite de l'attaché-case.

Les nouveaux appareils SOOXL™ presentent des
caracteristiques utiles pour le controle des
dispositifs droides connectes. Il est maintenant
possible de voir exactement le statut de chaque
droide et par l'intermediaire de notre BodyLink
System™, de réparer les dégats des droides
connectes a partir d'un emplacement lointain. Le
BodyLink System™ permet aussi a 'utilisateur
d'echanger les pieces detachees et les objets
transportes entre membres de |'équipe et de
'environnement dans lequel ils se trouvent créant
ainsi le premier environnement de réalite
interactive a distance. Des tests Initiaux sur ce
svsteme ont prouve une puissance superlative par

rapport a des systémes rivaux et sa simplicité
d'utilisation représente un gros avantage pour
rapporte qu'il serait
méme possible qu'un prisonnier se libére tout seul
s'il possedait un ABCC S00XL™ et quatre droides
de combat purs avec lesquels jouer. Il ne lui

l'utilisateur. Un testeur a

faudrait pas longtemps pour controler les quatre
droides dans n'importe quelle situation et
finalement se sortir de sa prison grace a notre
ABCC™,

DEUXIEME PARTIE - MISE EN ROUTE

Comme vous pouvez le voir sur la photo (figure 1

ci-dessous), votre appareil AGCCSI™ est congu de
fagon ergonomique pour faciliter ['utilisation.
Cependant, avant d'étre familiarise avec son
fonctionnement, vérifiez la composition du

tableau de controle,

" Le Group de Control

VERSL "AVANT
TOURNER A GAUCHE
PYRAMIDE

ALLER A
DROITE

ALLER A o
GAUCHE

GRIMPER DESCENDRE
RECULER

TOURNER A DROITE

Clest de la que sont éditées les commandes de
mouvement des droides relies a 'ABCC™,

Iy a deux situations différentes dans lesquelles les
droides peuvent etre commandés. La premicre,
lorsqu'ils se trouvent dans leur vaisseau spatial et la
deuxiéme lorsqu'ils se trouvent au sol. Grice a cela,
les groupes de mouvement ont une fonction
double.

Dans L'Espace

Lorsque vous vous trouvez dans le vaisseau spatial,
le groupe de controle fonctionne de la manicre
suivante:

Tourner a gauche — Faire voler le vaisseau vers la
position du curseur sur la carte de planete
holographique

Vers l'avant — Carte vers le haut

Tourner a droite — Amorcer l'atterrissage selon une
position definie

Aller a gauche — Carte vers la gauche

Pyramide — Déplacer le curseur vers le Swan (votre
vaisseau)

Aller & droite - Carte vers la droite
Grimper - Zoom arriére sur carte
Reculer — Carte vers le bas

Descendre — Zoom avant sur carte

Sur La Planete

Lorsque vous vous trouvez sur (ou dans) la surface
de la planéte, le groupe de controle fonctionne de
la maniere suivante:

Tourner a gauche — Faire pivoter l'équipe de
droides de 90° vers la droite

sser le

Vers 'avant - Faire avancer I'équipe (ou po
bouton droit de la souris vers ['avant si utilise)

Tourner a droite - Faire pivoter I'équipe de 90° vers

la droite

Aller a gauche - Un pas vers la gauche

Pyramide — Aucune fonction - indique la direction
de votre déplacement

Aller i droite -Un pas vers la droite

Grimper — Grimper

Reculer — Reculer

Descendre - Descendre

Les fleches haut et bas ne fonctionnent que dans
les situations ou vous pouvez réellement diriger les
droides vers le haut ou le bas (voir section sur le
clavier de controle a distance).

ICONE ICONE DE

LES HCONS DE
CHINOISE DISQUETTE VTA

UT DES DROIDES

ICONES LACONE L'IC .i__l\ll-'. L'ICONE

MAINS DES STA ARRE SOMMEI

ATUT DU
DROIDES MULTI-DROIDE
La figure3 ci-dessus montre la position et le nom
de chaque icone fonctionnelle sur PTABCC™,

Les Icons de Statut des Droids

Il s'agit d'icones a buts multiples - vous pouvez
accéder a difféerentes fonctions avec le bouton
gauche ou droit de la souris. Le svsteme est

explique en détail plus loin.

Il v a quatre icones colorées dans un carré — rouge,
bleu, vert et jaune. Ces couleurs sont utilisées pour
dénoter quel est le droide et ot il se trouve.

Ce groupe de 4 icones représente une vue rapide de
la maniére dont les droides sont placés dans le
groupe de combat et une lecture rapide de leur
santé et puissance.




['icone avec la couronne représente le chef et ce
sont ses veux que vous voyez dans la vue
principale, Pour qu'un droide passe au rang de
chef, cliquez deux fois sur le bouton gauche de la
souris sur son icone colorée,

Pour changer les positions des droides dans le
groupe, cliquez une fois sur le premier puis une
fois sur celui avec lequel vous voulez 'échanger. lls
changeront de place dans la formation. Rappelez-
vous que celui qui se trouve derriére ne peut pas
Voir ceux qui se trouvent devant.

Le Droide Arriere-Systeme D’emballage et
D’inventaire

Pour voir ce droide et lire son statut, cliquez sur le
bouton droit de la souris sur l'icone colorée se
rapportant au droide que vous voulez
controler.l'écran de vue principale est remplacé
par le statut et tout ce qui concerne ce droide,
Vous pouvez voir et manipuler les objets qui sont
transportés et vérifier la puissance, la sante, la
perte de puissance et les qualifications. Voir figure
4 pour un exemple d'image de droide.

VERT ROUGE BLANC

Les boutons a trois couleurs sur la partie
superieure droite de l'emballage sont utilisés pour
afficher des informations suppléementaires sur le
statut du droide:

1) Bouton vert - fait apparaitre un affichage de
l'ordre de travail des diverses pieces du droide. Plus

le pourcentage est élevé, meilleur est ['état de la
composante.

2) Bouton rouge - fait apparaitre la force générale
de chaque composante. Cette caractéristique est
aussi connue sous le nom de Hit-Points sur les
droides militaires standard. Le nombre affiché se
rapporte au nombre de coups maximum permis
avant que la composante ne devienne inutile,

3) Bouton blanc - ce bouton affiche la
consommation d'énergie de chaque composante.
La partie de la poitrine cependant montre le taux
d'énergie recommandé, en Watts, et directement
relié au taux d'énergie qui reste dans la poitrine.
Une composante de perte d'énergie importante
réduira rapidement la puissance du reste du
droide.

Sur le coté gauche de la téte du droide se trouve un
cerveau. [l correspond a 'endroit ou les éléments
en silicium Rom sont insérés et donne sa
personnalité au droide. Sur le coté droit, se trouve
un ordinateur o les dispositifs doivent étre
branches, ces derniers pouvant étre vus par
l'intermédiaire des moniteurs en haut de l'attaché-
case.

Cliquez sur l'icone du droide avec le bouton droit
de la souris pour revenir a la vue principale et
quitter I'ecran de statut du droide.

La version la plus récente de 'ABCC S500XL™
présente un statut de santé en temps réel sur les
icones du droide. Si vos unités a distance sont
endommagées, une silhouette clignote dans cette
icone pour montrer le montant des dégats et vous
pouvez lire I'énergie de vie restante.

L'assombrissement de l'icone du droide peut avoir
une des conséquences suivantes :

i) pas de jambes branchees ou trop endommagé
pour marcher,

ii) pas d'énergie,
iil) pas de poitrine,

iv) mort,

Icone de Disquette

Le bouton gauche de la souris lancera le
chargement d'un jeu sauvegarde du BodyLink
System et des épisodes de Progress System.
Cependant, les équipes ne peuvenl se régénerer
qu'une fois dans le vaisseau spatial.

Le bouton droit de la souris permettra la
sauvegarde des épreuves a tout moment de la
quéte. Les équipes regeneérees et les diverses
épreuves ne peuvent commencer que de cette
maniere.

L'icone Statut du Multi-Droide

Cette icone permet d'afficher d'un seul coup une
image holographique des quatre membres de
l'equipe, de comparer les statuts et de manipuler
les objets ainsi que de faire des transferts entre
membres d'équipe. Le bouton gauche de la souris
active la lecture de leurs qualifications et le bouton
droit l'affichage de leurs emballages et de leurs
statuts.

L'icone Sommeil

Elle permet d'endormir 'equipe (ce qui permet au
temps de passer plus vite), Cliquez dessus pour les
reveiller. Si quelque chose se passe pendant que
I'équipe est dans ce mode, les membres se
réveillent automatiquement.

Licone Arret

Cette icone permet a l'utilisateur de placer I'équipe
en animation suspendue pendant le temps
nécessaire. Cliquez de nouveau sur la souris pour
continuer.

Icones Mains Des Droides

Les mains des quatre droides représentees par leur
couleur individuelle sont affichées par deux.
L'utilisateur peut voir d'un coup d'oeil ce qu'il v a
dans la main, activer et manipuler les objets tenus
par les droides.

Si une icone est assombrie, cela veut dire que la

main ou le bras sont endommages ou ont disparu,
Les icones s'assombrissent pendant un moment si
la main est occupee. C'est le cas lorsque le droide
recharge son arme ou “se détend” apres un tir ou
un coup de poing.

Le bouton gauche de la souris permet de saisir un
objet et de le placer dans la main du droide. L'objet
peut ensuite étre placé dans I'emballage ou dans la
main d'un autre droide.

Le bouton droit permet d'activer l'objet dans la
main. 8'il s'agit d'un fusil ou d'une arme, cela veut
dire appuyer sur la gachette. 5i la main est vide, le
droide donnera un coup de poing.

Si une arme est placée dans la main du droide et
qu'un petit “s” apparait a coté de la main, cela veut
dire que le droide ne peut pas l'utiliser. Bien que
'objet puisse toujours étre transporté, pour le
moment, votre droide n'a pas assez d'experience
pour le faire fonctionner.

Voir la partie consacree aux armes et aux
qualifications demandeées pour des informations
sur la maniére d'utiliser l'armement et de recharger
les fusils.

Le Clavier de Controle a Distance

La télecommande a 8 boutons, soit deux rangées

de quatre.
Systémes moniteur du droide

La rangée supérieure de boutons active et desactive
les systemes de controle individuels du droide qui
se trouvent en haut de l'attache-case. Si un droide
posséde des dispositifs ou autres pieces de silicium
brancheés sur un port de mémoire fixe ROM, le
moniteur devra étre activé pour voir l'effet produit.
Sl n'y a aucun dispositif, le moniteur sera
statique.

Controle de cameéra a distance

Le premier bouton de la rangée inférieure active la
vue des systemes de caméra a distance qui peuvent
étre branchés, Plusieurs caméras peuvent étre
adaptees. Sélectionnez simplement le mecanisme



des boutons colorés sur 'ecran du moniteur. Les
caméras branchées ont une facilité de détonation
qui peut aussi étre activée a tout moment,

Viue miniature du moniteur

Lorsque l'utilisateur selectionne 'écran de statut
d'une téelecommande de droide branchee, I'écran
de vue principale est dissimulé, Pour permettre a
l'utilisateur de controler les événements extérieurs
tout en vérifiant les statuts et les emballages des
droides, la vue miniature peut étre activée Pour
cela, appuyez sur le deuxieme bouton a partir de [a
gauche sur le pave numerique de controle, Cette
vue cree des mecanismes holographiques
supplémentaires de la vue principale qui sont tres
colteux en temps de traitement d'image. 1l n'est
donc pas recommandeé de laisser cette vue activée
pendant trop longtemps. Parfois, la vue doit étre
désactivee pour exécuter une fonction distincte
telle que recharger une arme.

Style de texte TV

Certains dispositifs de visualisation tels que les
télévisions et les moniteurs de qualité inférieure
donnent des projections de texte sous forme
d'images standard, Si cela se passe avec votre
systeme, activez le troisiéme bouton a partir de la
gauche pour changer le style et le caractére du
texte utilisé sur écran.

Bouton d'assombrissement du groupe de
mouvement

Lors des premiers tests du logiciel du systeme de
ABCC 500XL™, certains utilisateurs ont trouve
que l'assombrissement des icones de montee et de
descente entravaient la composition de I'écran. La
valeur par defaut assombrit les fleches jusqu'a ce
qu'elles puissent etre utilisées mais l'utilisateur
peut effectuer des changements a sa guise.

Icone Chinoise

Cette icone amene ['utilisateur sur I'écran des
préeferences ou diverses valeurs du logiciel des
systemes de votre ABCC SOOXL™ peuvent étre
changées selon le gott de chacun.

Une fois que vous avez Lrouve ce qui vous
convient, appuyez sur le bouton USE pour activer
ces preferences. Appuvez sur DEFAULT pour jouer
avec les valeurs initiales du systéme.

TROISIEME PARTIE - AJUSTEMENT DES
CARACTERISTIQUES OPERATIONNELLES
DU DROIDE

Mise en Place des Caracteristiques

Tous les nouveaux droides branchés par
lintermeédiaire du BodyLink System™ sur la
console de 'ABCC doivent étre initialisés avec un
nom d'identification, ce qui fera apparaitre des
caractéristiques opérationnelles propres au droide.
Les trois principaux traits du caractere d'un droide
sont:

i) Vitalité

ii) Dextérité

iii) Sagesse. Tous les nouveaux droides branches au
systéme commenceront avec certaines
qualifications: Brawling (Bagarreur) et Robotics
(robotique), tous etablis sur le grade 1.

Avec l'experience, les droides atteignent de
nouvelles qualifications qui peuvent augmenter
permettant la manipulation de nouveaux objets et
de la technologie au fur et a mesure qu'ils

vieillissent. Cela prolonge la vie active d'un droide.

Augmentation des Valeurs de Qualifications

Les droides acquierent de l'expérience pendant
leur vie active. Cette “puissance” générale peut
étre echangée contre des niveaux plus €leves de
qualification parmi les trois disponibles.

Par exemple, un droide qui a 23 points
d'expérience peut augmenter ses qualifications de
Bagarreur. Cliquez sur le mot Brawling sur l'écran
de statut correspondant au droide. Il sera demandé
a l'utilisateur de confirmer l'augmentation de cette
qualification.

QUATRIEME PARTIE - UTILISATION DES
ARMES (DROIDES MILITAIRES STANDARD
SEULEMENT)

Cette partie est consacree a l'utilisation des armes
sur des droides militaires standard branches au
systeme, Cependant, étant donne les progres
réalisés tous les jours en matiere d'équipement
militaire, il n'est pas possible de citer tous les types
d'armes disponibles pour le controle de ce systéme.
['expérience montrera les armes correspondant a
chaque situation particuliére, [l n'y a aucune limite
quant au nombre et au type d'arme qu'un droide
MSD peut obtenir.

Une arme dans la main d'un droide est activée par
le bouton droit de la souris. Il s'agit d'une arme
qui, lorsque chargee, suit la méme trajectoire que
le deplacement du droide.

En plagant vos armes attentivement au sein de
l'équipe, une ligne de defense efficace peut étre
établie.

Vous pouvez recharger les armes a n'importe quel
moment en suivant la procédure suivante:

L'utilisateur doit prendre 'arme dans la main du
droide et les icones de chargement apparaissent
dans la zone d'informations, Deésactivez les
systémes qui fonctionnent sur cette zone (par
exemple, la vue miniature}.

Les quatre icones colorées se rapportent aux
membres de |'equipe droide. En cliquant sur la
couleur deésiree, le BodyLink System™ cherche
automatiguement les emballages pour les
munitions de l'arme en question.

CINQUIEME PARTIE - CONSOMMATION
D'ENERGIE

L'un des concepts-cle dans le fonctionnement des
droides consiste en une gestion attentive de leur
énergie, [l existe divers systemes et dispositifs
disponibles pour aider les équipes (voir votre
distributeur local pour plus de deétails).

L'energie peut étre obtenue a partir des sources les
moins probables et dans n'importe quelle

situation. Soyez vigilant pour ne pas manguer une
occasion de refaire votre plein d'énergie.

La poitrine est la clé de 'énergie d'un droide.
Quvrez 'oeil sur les niveaux d'énergie pour les
poitrines.
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For further information on future releases and
a brochure please call: 0898 234212
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